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I S A B E L L E  A R V E R S

G A M E S  

A R T I S T  &  C U R A T O R   

Isabelle Arvers, Docteure en Art Multimédia, LARSyS, Interactive

Technologies Institute (ITI), FBAUL, est une artiste et commissaire

d'exposition française dont les recherches portent sur l'interaction

entre l'art et les jeux vidéo. Au cours des vingt dernières années,

elle a étudié les implications artistiques, éthiques et critiques des

jeux numériques. Son travail explore le potentiel créatif du piratage

des jeux vidéo à travers le machinima (films conçus à partir de

moteurs de jeux vidéo).

A partir de 2009, elle commence à animer des ateliers machinima à

destination des adolescents, puis des publics jeunes et enfin des

étudiants en art. Après avoir animé plus d’une centaine d’ateliers en

France et à l’étranger, elle a conçu son 1er machinima en 2012, et

réalise depuis de nombreuses vidéos à partir de moteurs de jeux.

En 2019, elle se lance dans un Tour du monde art et jeu vidéo en se

concentrant sur les pratiques queer, féministes et décoloniales, pendant

lequel elle rencontre et interviewe plus de 300 artistes et Game designers

dans 18 pays des Suds. Ces rencontres donnent lieu à l’écriture de sa

thèse sur la Décolonisation de l’art et des jeux vidéo, qui se conclue par

un dialogue entre savoirs ancestraux et numérique, avec l'exposition  Aux

futurs ancestraux, ainsi qu’à de nouvelles collaborations artistiques et

son entrée au sein du collectif TechnOrisha et la création de l‘œuvre

collective eFA.

V I D E O S :  H T T P S : / / V I M E O . C O M / I S A B E L L E A R V E R S

http://www.kareron.com/machinimas/


I S A B E L L E  A R V E R S

G A M E S  A R T I S T  

E n  2 0 2 1 ,  e l l e  d e v i e n t  m e m b r e  d u  c o m i t é  s c i e n t i f i q u e  d u  p r o j e t

E D E N  A R T E C H  -  E t h i c s  a n d  s u s t a i n a b i l i t y  f o r  a n  e c o l o g y  o f  n a t u r e

t h r o u g h  a r t  a n d  t e c h n o l o g y  -   l a  S o r b o n n e ,  E H E S S /  M i n e s  T e l e c o m ,

R o s k i l d e  U n i v e r s i t y  D e n m a r k .  U n  p r o j e t  d e  r e c h e r c h e  a r t - s c i e n c e

q u i  v i s e  à  c r é e r  u n  d i a l o g u e  e n t r e  l e s  c o n n a i s s a n c e s

s c i e n t i f i q u e s  e t  e n d o g è n e s  s u r  l e s  a r b r e s  e t  l a  c o m m u n i c a t i o n

e n t r e  l e s  a r b r e s ,  p o u r  c o n c e v o i r  d e s  œ u v r e s  i m m e r s i v e s  d e s t i n é e s

à  c h a n g e r  l e s  a t t i t u d e s  à  l ' é g a r d  d e  l ' e n v i r o n n e m e n t .  C e s

q u e s t i o n s  l ' o n t  a m e n é e ,  f i n  2 0 2 1 ,  à  i n t e r v i e w e r  d e s  a r t i s t e s

i n i t i é s  a u x  p o u v o i r s  d e s  a r b r e s ,  a i n s i  q u e  d e s  p r a t i c i e n s

t r a d i t i o n n e l s  e n  C a s a m a n c e  e t  a u  S é n é g a l .

I l  e n  r é s u l t e  u n e  s é r i e  d e  f i l m s  d é d i é s  a u x  a r b r e s ,  m ê l a n t

i m a g e s  3 D ,  s c a n s  3 D  d ' a r b r e s  e t  p r i s e s  d e  v u e  r é e l l e s  :  V i r t u a l

T r e e ,  v o y a g e  a u  c œ u r  d e s  b a o b a b s  ( R é s i d e n c e  C r e a . s e n  E U N I C

S é n é g a l ,  2 0 2 2 ) ,  I n f i n i t r e e  ( 2 0 2 3 )  p o u r  l ' e x p o s i t i o n  G u y  G i  à

D a k a r  e t  L i q u i d  F o r e s t ,  r é a l i s é  a v e c  l e  m u s i c i e n  c o n g o l a i s  G a ë l

M a n a n g o u  ( 2 0 2 3 ) ,  a i n s i  q u ' u n  c o u r t  d o c u m e n t a i r e  i n t i t u l é  l a

P u i s s a n c e  d e s  a r b r e s ,  r é a l i s é  a v e c  l e s  a r t i s t e s  b r é s i l i e n s  L i v i a

D i n i z  e t  B r u n o  Q u a l .

L i q u i d  F o r e s t  m ê l e  m e r s  e t  f o r ê t s ,  n o u s  i m m e r g e a n t  d a n s  d e s

r é c i f s  c o r a l l i e n s ,  d e s  f o r ê t s  i n f i n i e s  e t  d e s  b a o b a b s ,  m o n t r a n t

q u e  t o u t  e s t  i n t e r c o n n e c t é  e t  q u e  n o u s  f a i s o n s  p a r t i e  d ' u n  t o u t .

N a g e a n t  é g a l e m e n t  e n t r e  l e s  c o r a u x  e t  l e s  a r b r e s ,  L i q u i d  F o r e s t

o u v r e  l a  v o i x  a u x  c o r a u x  e t  a n n o n c e  l a  n o u v e l l e  c r é a t i o n :  C o r a l

S o u n d s  



Coral Sounds est une installation immersive qui explore la communication des

coraux par ultrasons,et la résistance de super coraux en Mer rouge. 

Coral Sounds  est une invitation à nous immerger, littéralement et

métaphoriquement, dans le milieu fluide de la communication corallienne, où

l’art, la science et la technologie convergent pour dissoudre les frontières

perceptuelles qui nous séparent de la vibrante symphonie du récif. 

Cette installation cherche à cultiver une rencontre intime avec le chœur

multiespèce des récifs coralliens, reconnaissant que pour véritablement

comprendre leur langage complexe, nous devons changer nos perspectives

terrestres et adopter une « vision amphibie».

Ce projet s’ancre dans la révélation scientifique que les coraux communiquent

via des ultrasons, un processus essentiel à la repopulation des récifs et un

témoignage de leur résilience, parfois enracinée dans une mémoire ancestrale

qui les équipe pour résister aux stress environnementaux. 

Coral Sounds traduit ces subtils dialogues, souvent au-delà de la portée

auditive humaine, en une expérience immersive, utilisant le domaine en plein

essor de la bioacoustique marine pour révéler le rôle crucial des paysages

sonores sous-marins dans la vie corallienne. 

Une installation immersive imaginée par:

Isabelle Arvers, Kareron, game artiste

Julie Rousse, artiste sonore

Elena Kauffmann, D2D & WOW zone expérience immersive 

C O R A L  S O U N D S ,  2 0 2 6



"The Road" est un machinima documentaire que je suis en

train de réaliser, en collaboration avec Zimako Mel Jones.

Ce projet immersif est une adaptation de son livre

éponyme, qui retrace sa traversée du désert du Niger et de

la Libye, puis de de la Méditerranée, jusqu'à son arrivée

en Italie. En 2016, j’avais interviewé Zimako pour le

machinima documentaire "Heroic Makers vs Heroic Land". Ce

film mettait en lumière l'extraordinaire capacité de

personnes réfugiées à bâtir une véritable ville – avec ses

écoles et ses églises – au sein du camp de Calais, plus

connu sous le nom de "la Jungle".

Avec "The Road", nous abordons de nouveau des thématiques

migratoires, mais sous un angle différent et plus intime.

Il s'agit d'un machinima documentaire d'interview, où la

voix de Zimako Mel Jones et son témoignage direct de cette

traversée sont mis en images. En utilisant des moteurs de

jeu vidéo, nous cherchons à représenter visuellement son

vécu, offrant une perspective unique et immersive sur son

expérience. Jeux utilisés: Cine Tracer, Frontiers the

game, Splinter Cell, Black Ops 

Isabelle Arvers et Zimako Mel Jones

Documentaire machinima,30'

T H E  R O A D ,  2 0 2 5



Sang Ga U est une œuvre documentaire et expérientielle  à la rencontre des

Urak Lawoj, sur l’ile de Koh Lanta en Thaïlande. Surnommés les "Gitans des

Mers", ce peuple originaire d'Indonésie s'est établi sur l'île il y a plus de

500 ans et possède une connexion  profonde avec l'océan. Réputés pour leur

capacité à nager en apnée sans équipement, les Urak Lawoj ont également

démontré une connaissance ancestrale de leur environnement en prédisant le

tsunami de 2004, ce qui leur a permis de se réfugier dans les montagnes et de

survivre.

En Mai 2025, j'ai interviewé Peerawich Thaleluek, engagé dans un projet

universitaire visant à reconnecter les enfants Urak Lawoj avec leur  héritage

culturel, en leur enseignant les pratiques liées à la mer  ainsi que les

cérémonies et rituels traditionnels, incluant les offrandes à la mer, à la

montagne et à la forêt.

Sang Ga U est une hybridation. En combinant la vidéo à 360 degréset des scans

3D des pirogues “long boat” aux maisons sur pilotis, des arbres sacrés aux

maisons des esprits, l'œuvre crée une cartographie mémorielle du lieu.

L'intégration de ces éléments dans un moteur de jeu vidéo,est une invitation

à naviguer, dans des fragments de ce monde, et à ressentir la texture des

lieux et des récits. Sang Ga U est une œuvre qui interroge notre rapport à la

nature et à la transmission culturelle, à travers le prisme d'un peuple qui a

su écouter la mer pour survivre et prospérer. C'est un hommage à leur

résilience et à leur harmonie avec le vivant.

Isabelle Arvers, Documentaire machinima, 20'

S A N G  G A  U ,  2 0 2 5



Diffracted exhibit explore les frontières poreuses entre le

réel et le virtuel, ainsi qu'entre la matérialité et

l'immatérialité. Cette pièce prend sa source dans mes

peintures que j'ai réalisées à Chiang Mai et à Mae Rim en

Thaïlande. Le processus créatif débute par la numérisation 3D

de ces peintures in situ. L'idée est ensuite d'intégrer ces

scans 3D à l'intérieur d'un moteur de jeu vidéo. Ce faisant,

mes peintures bidimensionnelles se transforment en sculptures

numériques tridimensionnelles, créant une nouvelle dimension

et une nouvelle interaction avec l'espace.

Ce qui m'intéresse particulièrement dans ce projet, c'est de

travailler avec les notions d'accident et de "glitch". Les

représentations issues de ces scans 3D ne sont jamais

absolument parfaites ; elles comportent des défauts, des

"accidents" qui sont inhérents au processus de numérisation.

Je trouve fascinant d'exploiter cette dichotomie entre

l'imperfection, le "glitch" de la 3D, et la représentation

souvent lisse et hyperréaliste des images produites dans les

jeux vidéo. C'est dans ces interstices et ces transformations

que l'œuvre révèle sa complexité et sa capacité à interroger

notre perception du réel et du numérique.

 

Isabelle Arvers, machinima,10'

D I F F R A C T E D  E X H I B I T ,  2 0 2 5



L I Q U I D  F O R E S T ,  2 0 2 4
M A C H I N I M A  P A R  I S A B E L L E  A R V E R S  

C R E A T I O N  S O N O R E  D E  G A Ë L  M A N A N G O U  ( R D C ) ,  1 0 . 5 6 ′

Liquid Forest mélange les fôrets de Casamance et de Gambie avec des

scans 3D de baobabs et une création sonore de l'artiste Congolais Gaël

et les Caïmans et s'intéresse aux pouvoirs surnaturels des arbres pour

nous plonger à l'intérieur des arbres et nous immerger dans une transe

visuelle et sonore.

"L'homme blanc ne sait-il vraiment pas que s'il détruit la forêt, la

pluie s'arrêtera ? Et que si la pluie s'arrête, il n'aura plus rien à

manger ni à boire ? David Kopenawa*, philosophe activiste Yanomami,

cité par le scientifique Antonio Donato Nobre lors d'un

TEDxAmazonia**, explique comment chaque arbre "transpire" en libérant

chaque jour plus de 1 000 litres d'eau dans l'atmosphère, devenant

ainsi une rivière verticale. S'il n'y a plus de forêts, il n'y aura

plus d'eau. 

Liquid Forest vous plonge dans ces rivières verticales, vous invitant

à nager dans les baobabs, dans les coraux et à vous immerger, en toute

fluidité, dans un univers plus que binaire et dans des réalités plus

que multiples, car tout est interconnecté. Liquid Forest mêle les

forêts de Casamance et de Gambie à des scans 3D de baobabs et à une

création sonore de l'artiste congolais Gaël et les Caïmans, et plonge

dans les pouvoirs surnaturels des arbres pour nous plonger dans une

transe visuelle et auditive.

* La chute du ciel, un livre de David Kopenawa

** Há um rio sobre nós, conférence d'Antonio Donato Nobre,

TEDxAmazonia 2010



E - F A ,  2 0 2 3

Installation collaborative et interactive, 2023

Collectif Techn‘Orisha: Livia Diniz (BR), Benjamin

Abras (BR), Bruno Creuzet (Martinique), Michel Petris

(Martinique), Henri Tauliaut (Guadeloupe), le

tradipraticien Martiniquais M’vwâma Diop et Annabel

Gueredrat (Martinique), Isabelle Arvers, 2023

Conçue dans le cadre de l'atelier Tecnorishas organisé

par Henri Tauliaut avec les artistes Livia Diniz,

Benjamin Abras et Bruno Creuzet en Martinique, e-Fa est

une installation interactive qui permet d'interroger le

FA, art divinatoire vaudou au moyen d'une corne de Lambi,

autrefois utilisée par les personnes esclavagisées pour

communiquer.

Le travail sur le FA (art et science divinatoire Yoruba)

fait écho aux problématiques de l'atelier Technorisha,

visant à développer des pratiques artistiques et

spirituelles telles que le techno chamanisme et le techno

vaudou. La technique divinatoire ouest-africaine du FA

nous fascine par sa proximité visuelle avec le code

informatique binaire.

L'installation interactive eFA DC plonge le spectateur

dans un univers poétique, où les arts, la technologie et

la spiritualité sont étroitement imbriqués. Elle lui

propose un rituel multisensoriel, où le ludique côtoie le

secret dans une balade sensible et actuelle.



I N F I N I T R E E , 2 0 2 2

Machinima par Isabelle Arvers & Mbaye Camara (SE)

Création pour le Partcourt d'Art contemporain

de Dakar au Centre Yennenga, Décembre 22

Un dialogue entre savoirs ancestraux et

savoirs scientifiques sur fond de

communication entre les arbres, entre humains

et non humains, dans une installation qui mêle

peintures de jardins fantastiques,

installation végétale et machinima*

En wolof, Garab signifie arbre et médicament. Les

arbres nous nourrissent, nous soignent, nous

abritent et nous protègent. Présentes sur cette

terre depuis des millénaires, certaines espèces

sont aujourd'hui menacées par l'urbanisation

massive, la surconsommation et la surexploitation

des économies. Pollution et réchauffement

climatique en sont les conséquences... Sans se

soucier de leur régénération ou de leur survie,

nous oublions les règles élémentaires d'équilibre

entre l'homme et son environnement. C'est

pourquoi, dans un dialogue entre savoirs

ancestraux et scientifiques, nous vous proposons

un voyage au cœur des baobabs, pour nous rappeler

l'importance de communiquer avec les arbres, de

revenir à des relations équilibrées, de rester à

l'écoute de ces savoirs et de ces pratiques.



V I R T U A L  T R E E ,  2 0 2 2  F I L M  &  A N I M A T I O N  3 D  P A R

I S A B E L L E  A R V E R S  E T  L A U R E L  G B E N A F A  ( B E )

Virtual Tree est le pilote d'un film produit pendant la

résidence CREA.SEN par Isabelle Arvers et Laurel Gbenafa

(Bénin). Virtual Tree un voyage au coeur des baobabs vise à

sensibiliser aux questions environnementales et écologiques

liées aux arbres, en se basant sur les savoirs endogènes et

les mythes ancestraux sur les arbres, en utilisant des jeux

vidéo pour produire des images 3D en temps réel et intégrer

des animations 3D à des séquences de prises de vues réelles.

Le film Virtual Tree est un voyage à l’intérieur des baobabs

et propose un dialogue entre savoirs ancestraux et savoirs

scientifiques sur fond de crise climatique et d’urbanisation

massive. Un projet financé par l’Union Européenne dans le

cadre des résidences crea.sen du pôle Eunic Sénégal.
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Dans la série La Mer d'Isabelle Arvers, des

formes et des paysages abstraits sont

développés à partir du mouvement aléatoire de

la mer ou des vagues dans un moteur de jeu. 

Un monde de motifs abstraits, qui se plient ou

se déplient, mats ou réfléchissants, pour

tester la possibilité de créer des "sortes

d'espaces" pour reprendre le livre de Georges

Perec, visant à modifier la perception des

mouvements observés. 

A cette dématérialisation de l'objet, ces

"mouvements d'images" répondent à

l'abstraction de l'image produite par le

moteur du jeu. La mer devient abstraite,

pleine de glitchs et son image se transforme

en une série de polygones fragmentés qui

s'étirent sous l'œil de la caméra virtuelle.

Mer rose claire a été conçue pour la Nuit

Vernie au Mucem en 2019 en collaboration avec

les DJs et producteurs Eva Peel et Mike Theis



C E  Q U I  M E  M A N Q U E ,  2 0 1 9

I N S T A L L A T I O N  M A C H I N I M A  P A R  I S A B E L L E

A R V E R S  |  S A B L E  |  C R E A T I O N  S O N O R E  D E

A L E X A N D R E  O L L I V I E R  

"Dans l'obscurité, un faisceau de lumière

colorée balaie une plage de sable. C'est

comme si la terre vibrait, s'élevait

doucement, traversée par une vague. 

Lentement, un jeu de bandes dans des tons

accordés de violet, jaune, vert, orange,

citron, etc., progresse, comme un clin d'œil

à un Buren déchaîné. Des haut-parleurs

invisibles diffusent des vibrations

rassurantes. 

On a envie de plonger dans cette atmosphère à

la fois souterraine et céleste. Isabelle

Arvers nous offre la clé de l'arc-en-ciel :

on peut se promener dans ses plis contrastés,

s'envelopper dans son tissu nuancé. 

L'espoir de vivre dans un monde convivial

nous guérit de nos idées noires, si

facilement alimentées par le spectacle de

l'inconscience politique contemporaine". Jean

Paul Fargier, Turbulence vidéo



S O R C I È R E S ,  2 0 1 9  

V I D E O ,  A N I M A T I O N  3 D  

Qu'est-ce qu'une sorcière aujourd'hui ? Mélange

d'animation 3D (Iclone7) et de sons et vidéos de la marche

poitevine, réalisé dans le cadre d'une résidence

artistique à Melle, Nouvelle Aquitaine, 2019 Le marais est

devenu le personnage principal, avec une sorcière en

arrière-plan, que j'ai ensuite créée de toutes pièces en

3D. 

Pour que le marais et ses habitants, les arbres, les

oiseaux, le vent et les bruits de l'eau brassée par les

bateaux, restent à l'avant-scène, j'ai enregistré en

chuchotant des textes, influencés par les lectures du

moment : Femmes courant avec les loups de Clarissa Pinkola

Estes, Sorcières de Mona Chollet, Mots, Mort, Sortilèges

de Jeanne Favret Saada, etc. et surtout par mon désir de

plus en plus pressant de dire l'importance de se libérer

de tous les jougs : capitaliste, patriarcal, politique,

etc.



D i g i t a l  P o w e r ,  O n l i n e  S i g g r a p h  E x h i b i t o n ,  2 0 2 0  

A r t  a n d  G a m e s  W o r l d  T o u r  P o d c a s t s  

S P A M M . f r  s t r e a m ,  h t p : / / s p a m m . f r / s t r e a m / #  ,  2 0 2 0  

M e r  r o s e  c l a i r  

V I D E O F O R M E S  @  A u c k l a n d  L i v e  D i g i t a l  S t a g e  ( N Z L ) ,  A o t e a  S q u a r e  |

N o u v e l l e - Z é l a n d e ,  2 0 1 9  2 0 2 0  

M e r  V i o l e t t e  

T r a n s h u m a n i s m e s ,  F e s t i v a l  I n t e r n a t i o n a l  d ' A r t  V i d é o  d e  C a s a b l a n c a ,

M a r o c c o ,  2 0 1 9  

M e r  V i o l e t t e  

O v e r  t h e  r e a l ,  F e s t i v a l  d e  V i d e o a r t e  L u c c i a ,  I t a l i a ,  2 0 1 9  

M e r  v i o l e t t e  

# i l o v e m e l l e ,  M é l i è s ,  M e l l e ,  2 0 1 9  

V R  M e r ,  S o r c i è r e s ,  C e  q u i  m e  m a n q u e  

N u i t  v e r n i e ,  M u c e m ,  M a r s e i l l e ,  2 0 1 9  

S é r i e  l a  M e r  

V i d é o f o r m e s  F e s t i v a l ,  Z a o u m ,  C l e r m o n t - F e r r a n d ,  2 0 1 9  

C e  q u i  m e  m a n q u e   

L u m e n  P r i z e ,  S h a n g h a i  M o d e r n  A r t  M u s e u m ,  S h a n g a ï ,  2 0 1 7  

H e r o i c  M a k e r s  v s  H e r o i c  L a n d  

L u m e n  P r i z e ,  B r i g h t o n  D i g i t a l  F e s i t v a l  2 0 1 7  

H e r o i c  M a k e r s  v s  H e r o i c  L a n d  A W A R D  W I N N E R ,  B e s t  A n i m a t i o n
f i l m ,  L u m e n  P r i z e ,  2 0 1 7  
H e r o i c  M a k e r s  v s  H e r o i c  L a n d  

«  C o n t e m p o r a r y  L a n d s c a p e  » ,  C I C A  M u s e u m ,  S o u t h  K o r e a ,  2 0 1 7  

M e r  r o s e  

B i e n n a l e  W R O ,  D r a f  S y s t e m s ,  W r o c l a w ,  P o l a n d ,  2 0 1 7  

H e r o i c  M a k e r s  v s  H e r o i c  L a n d  

«  M a c h i n i m a  R e p o r t  » ,  p a r  l a  V i d e o  G a m e  A r t  G a l l e r y  à  C o m f o r t

S t a t o n ,  C h i c a g o ,  U S A ,  2 0 1 7  

B l u  b l u  b l u  

«  D a t a  C i t y ,  B B o t  –  R e b e l l i n g  N a t u r e  » ,  C e n t r e  d e s  a r t s  d ’ E n g h i e n -

l e s - B a i n s ,  F r a n c e ,  2 0 1 7  

M e r  r o s e  e t  M e r  V i o l e t t e  

F i l m i d e o  2 0 1 7 ,  I n d e x  A r t  C e n t e r ,  N e w a r k ,  U S A ,  2 0 1 7

H e r o i c  M a k e r s  v s  H e r o i c  L a n d  

V i d e o  V o r t e x  X I ,  S h r i s t  O u t p o s t  –  K o c h i - M u z e r i s  B i e n n a l e ,  I n d i a ,

2 0 1 7  

M e r  r o s e  e t  M e r  V i o l e t t e  

 E X P O S I T I O N S  
( S é l e c t i o n  2 0 2 4  -  2 0 1 7 )

S o u s  l e  m ê m e  c i e l ,  L e  C u b e ,  F r a n c e ,  2 0 2 5

H e r o i c  M a k e r s  v s  H e r o i c  L a n d

C a r t o g r a p h i e s  d u  s e n s i b l e ,  C e n t r e  d ’ A r t ,  T e t o u a n ,  M a r o c ,  2 0 2 4

L i q u i d  F o r e s t

V R A L , O R G ,  M i l a n  M a c h i n i m a  F i l m  F e s t i v a l ,  e n  l i g n e ,  2 0 2 4

L i q u i d  F o r e s t

V i d é o f o r m e s , C l e r m o n t - F e r r a n d ,  F r a n c e ,  2 0 2 4

L i q u i d  F o r e s t

A u x  F u t u r s  a n c e s t r a u x ,  G a n t n e r  M u l t m é d i a  S p a c e ,  B e l f o r t ,  F r a n c e ,  2 0 2 3

L i q u i d  F o r e s t ,  e - F A ,  L a  p u i s s a n c e  d e s  a r b r e s  

A u x  F u t u r s  a n c e s t r a u x ,  G u y a n c o u r t  A r t  G a l l e r y ,  F r a n c e ,  2 0 2 3  

I n f n i t r e e  &  M a g i c  G a r d e n  

G u y  G i ,  C e n t r e  Y e n n e n g a ,  D a k a r ,  S e n e g a l ,  D e c e m b e r ,  2 0 2 2  

I n f n i t r e e  &  M a g i c  G a r d e n  

P l é i a d e s ,  S a i n t - E t e n n e ,  F r a n c e ,  0 9  -  1 2  N o v e m b e r  2 0 2 2  

M e r  V i o l e t e  P a r m e  &  M e r  R o s e  O r a n g e  

R i j k s m u s e u m  T w e n t h e ,  E n s c h e d e ,  N e t h e r l a n d ,  1 8  j u n e - 2  O c t  2 0 2 2  

H e r o i c  M a k e r s  v s  H e r o i c  L a n d  

I R O M E D I A ,  T é h é r a n ,  I r a n ,  S e p t e m b e r ,  2 0 2 2  

C e  q u i  m e  m a n q u e  

D i g i t a l  L a n d s c a p e ,  Z u g ,  S w i t z e r l a n d ,  S e p t e m b e r  2 0 2 2  

M e r  v i o l e t t e  p a r m e  &  M e r  o r a n g e  r o s e

C e n t r e  Y e n n e n g a ,  D a k a r ,  S e n e g a l ,  2  S e p t e m b e r  2 0 2 2  

V i r t u a l  t r e e  

E X I S  F e s t v a l  i n  S e o u l ,  S o u t h  K o r e a ,  S e p t e m b e r  2 0 2 1  

M e r  r o s e  c l a i r e  

V r a l . o r g  c u r a t e d  b y  M a t e o  B i t a n t t i  a n d  G e m m a  F a n t a c c i ,  J a n u a r y  2 0 2 1  

M e r  r o s e  c l a i r

A p p a r i t o n s  :  a n  o n l i n e  e x h i b i t o n  o f  d i s - p o s s e s s i o n ,  O c t o b e r  3 1  2 0 2 0  

S o r c i e r e s  

C a r n a v a l d i g i t a l  2 0 2 0 ,  d i g i t a l c a r n a v a l . c o m ,  J u n e  2 0 2 0  

V a u d o u  T r a n s  &  E t e r n a l  P a r a d e  

G A M E  A R T I S T E
I S A B E L L E  A R V E R S



M E M B R E  D U  J U R Y

P r i x  A r s  E l e c t r o n i c a ,  L i n z ,  m e m b r e  d u  j u r y  C o m p u t e r  a n i m a t i o n ,  2 0 2 2  
F e s t i v a l  d u  f i l m  f a n t a s t i q u e ,  S t r a s b o u r g ,   m e m b r e  d u  j u r y  I n d i e  g a m e s  c o n t e s
P l a y  1 5  f e s t i v a l ,   m e m b r e  d u  j u r y  i n d i e  g a m e s  c o n t e s t ,  H a m b u r g ,  2 0 1 5  
R e t r o N o F u t u r e ,  m e m b r e  d u  j u r y  I n d i e  g a m e  c o n t e s t ,  V i s a g e s  d u  M o n d e ,  C e r g y ,  2
E u r o p e a n  I n d i e  G a m e s  D a y s ,   m e m b r e  d u  j u r y  B e s t  i n d i e  g a m e ,  M a r s e i l l e ,  2 0 1 2  
A r t g a m e  w e e k e n d ,  m e m b r e  d u  j u r y ,  L a  C a n t i n e ,  P a r i s ,  2 0 1 0  
L e  F r e s n o y ,   m e m b r e  d u  j u r y  c o n c o u r s  d ’ e n t r é e ,  2 0 0 8 ,  2 0 0 9 ,  2 0 1 0  
A t o p i c  F i l m  F e s t i v a l ,   m e m b r e  d u  j u r y  M a c h i n i m a  s e c t i o n ,  P a r i s ,  2 0 0 9 ,  2 0 1 0  
M a c h i n e x p o ,  M a c h i n i m a  f i l m  f e s t i v a l  i n  S e c o n d  L i f e ,  2 0 0 9  
H E A D ,   m e m b r e  d u  j u r y  A r t  &  M e d i a s ,  G e n e v e ,  2 0 0 6  
E N J M I N ,   m e m b r e  d u  j u r y  d e  f i  d ’ a n n é e ,  A n g o u l ê m e ,  F r a n c e ,  2 0 0 6  
W e b  a n i m a t o n  f i l m  f e s t v a l  –  A n i m a  M u n d i  w e b  –  R i o ,  B r a s i l ,  2 0 0 5  
F e s t v a l  F l u x u s  O n l i n e  –  F i l m  f o r  I n t e r n e t ,  S a o  P a u l o ,  B r a s i l ,  2 0 0 5  
E - m a g i c i e n s ,  I n t e r a c t v e  A r t w o r k s  A w a r d ,  L e s  G o b e l i n s ,  P a r i s ,  2 0 0 0  &  2 0 0 4

 P R O F E S S E U R E  I N V I T E E  ( S E L E C T I O N  2 0 2 3  -  2 0 1 2 )

 C a m p u s  C a r i b é e n  d e s  A r t s s ,   F o r t  d e  F r a n c e ,  M a r t i n i q u e ,  A v r i l  2 0 2 3
 C o u r s s :  D é c o l o n i s a t i o n  d e  l ’ i m a g i n a i r e  p a r  l e  c o n t r e _ j e u

 S o r b o n n e ,  M a s t e r  d e  C r e a t i o n  D i g i t a l e ,  P a r i s ,  2 0 1 2 -  2 0 1 6
 C o u r s :  C r e a t i o n  e t  r é s e a u x :  n e t . a r t ,  f a s h  a r t ,  a r t  c o l l a b o r a t i f ,  m a c h i n i m a

 C e n t e r  f o r  D i g i t a l  M e d i a ,  V i s i t i n g  p r o f e s s o r ,  V a n c o u v e r  C a n a d a ,   O c t o b r e  2 0 1 2
 C o u r s s :  A t e l i e r s  m a c h i n i m a ,  c i v i l i s a t i o n ,  d r o i t  &  m a c h i n i m a .

 C U R A T R I C E  D E S  E X P O S I T I O N S  ( S E L E C T I O N  2 0 2 3  -  2 0 1 8 )

 D i g i t a l  E c o l o g i e s  o f  t h e  s e l f ,  S a n g l i m  H a n , V i d e o f o r m e s ,  C l e r m o n t - F e r r a n d ,  2 0 2 5
 D i g i t a l  E c o l o g i e s  o f  t h e  s e l f ,  S a n g l i m  H a n ,  V i d e o j o g o s ,  L e i r i a ,  P o r t u g a l ,  2 0 2 4
 A u x  F u t u r s  A n c e s t r a u x ,  G a n t n e r  M u l t i m e d i a  S p a c e ,  B o u r o g n e ,  F r a n c e ,  O c t o b r e  2 0 2 3 -  J a n v i e r  2 0 2 4
 A u x  F u t u r s  A n c e s t r a u x ,  G u y a n c o u r t  A r t  G a l e r y ,  F r a n c e ,  J a n v i e r  M a r s  2 0 2 3
 A r t  G a m e s  D e m o s  S p e c i a l  e d i t i o n  M o r o c c o ,  I n s t i t u t  F r a n ç a i s  d e  R a b a t , 1 7  N o v e m b r e  2 0 2 2
 J i b a m b e  n a  T e c ,  A l l i a n c e  f r a n ç a i s e  d e  N a i r o b i ,  K e n y a ,  2 0 2 0
 D o n ’ t  l i b e r a t e  u s  w e  t a k e  c a r e  o f  i t ! n ,  O v e r k i l l  F e s t i v a l ,  E n s c h e d e ,  H o l l a n d e ,  2 0 2 0
 A r t  a n d  G a m e s  W o r l d  T o u r  s e s s i o n s  A s i e ,  A m é r i q u e  l a t i n e  e t  A f r i q u e ,  A M A Z E ,  B e r l i n ,  A l l e m a g n e ,  2 0 2 0
 A r t  G a m e s  W o r l d  T o u r ,  G a m e  O n  E l  A r t e  d e l  J u e g o ,  C e n t r o C u l t u r a l  S a n M a r t i n ,  B u e n o s  A i r e s ,  A r g e n t i n e ,  2 0 1 9
 I n t e r s p e c i e s  I m a g i n a r i e s ,  O v e r k i l l  F e s t v a l ,  E n s c h e d e ,  H o l l a n d e ,  2 0 1 9
 T e c h n o f e m i n i s m o ,  A l l i a n z a  F r a n c e s a ,  B o g o t a ,  C o l o m b i e ,  N o v e m b r e  2 0 1 9
 A r t  G a m e s  D e m o s ,  P l a t o h e d r o ,  M e d e l l i n ,  C o l o m b i e ,  A o û t  2 0 1 8
 G e n e s i s ,  E x p o s i t i o n  d e  R e t r o g a m i n g  d e  D j e f  R e g o t a z ,  F o n d a t i o n  V a s a r e l l y ,  A i x - e n - P r o v e n c e ,  2 0 1 8

R E S I D E N C E S  

A r t  R e s i d e n c y  T h a i l a n d ,  C h i a n g  M a i ,  T h a i l a n d ,  M a y  2 0 2 5
T e c n O r i s h a ,  F o r t  d e  F r a n c e ,  a v e c  L i v i a  D i n i z ,  H e n r i  T a u l i a u t ,  B r u n o  C r e u z e t ,  M ' v a n m a  D i o p ,  
B e n j a m i n  A b r a s ,  A n n a b e l  G u e r e d r a t  M i c h e l  P é t r i s ,  M a r t i n i q u e ,  A p r i l  2 0 2 3  
A n a i s  B e r c k ,  a v e c  L i v i a  D i n i z ,  B r u x e l l e s ,  O c t ,  N o v  2 0 2 2  
C r e a . s e n ,  P ô l e  E U N I C  S é n é g a l ,  D a k a r ,  F é v r i e r  M a y  2 0 2 2  
E d i t  &  P o l l u x ,  S a i n t  G i l l e s ,  M a r s  2 0 2 2  
R e s i d e n c y  a t  t h e  N a t i o n a l  I n s t i t u t e  o f  D e s i g n  ( N I D ) ,  A h m e d a b a d ,  O c t o b r e  2 0 1 9  
A r t i s t  R e s i d e n c y  T h a i l a n d ,  C h i a n g  M a i ,  T h a i l a n d e ,  2 0 1 9  
M e l l e ,  l o n g - t e r m  r e s i d e n c e  N o u v e l l e  A q u i t a i n e ,  2 0 1 9  
P l a t o h e d r o ,  M e d e l l i n ,  C o l o m b i a ,  A o û t  2 0 1 8  
V i d é o f o r m e s ,  C l e r m o n t - F e r r a n d ,  2 0 1 7 - 2 0 1 8  
C h o i s y - l e - R o i ,  C L E A  -  C o n t r a t  L o c a l  d ’ E d u c a t i o n  a r t i s t i q u e ,  2 0 1 8  
F o u g è r e s  a n d  L é c o u s s e ,  w i t h  E l e c t r o n i [ k ] ,  r e s i d e n c e  d e  m a c h i n i m a s  e n t r e  2 0 1 5  e t  2 0 1 6  
L e  C e n t r e  N a t i o n a l  d e  D a n s e  à  P a n t i n ,  r é s i d e n c e  d e  c r é a t i o n  p o u r  l a  p e r f o r m a n c e  B a z i n ,  M a i  2 0 1 6  
L e  7 8 3  à  N a n t e s ,   r é s i d e n c e  d e  c r é a t i o n  p o u r  l a  p e r f o r m a n c e  B a z i n ,  J u i l l e t  2 0 1 6  
L e  3 b i s f  à  A i x  e n  P r o v e n c e ,  r é s i d e n c e  d e  c r é a t i o n  p o u r  l a  p e r f o r m a n c e  C r o s s  B y ,  J u i n  2 0 1 6  
D u n k e r q u e ,  C L E A  -  C o n t r a t  L o c a l  d ’ E d u c a t i o n  a r t i s t i q u e , d e  J a n v i e r  à  A v r i l  2 0 1 6  
R u r a l .  s c a p e s ,  F a z e n d a  S a n t a  T e r e s a  ( B r é a z l ) ,  r é s i d e n c e  e n  m i l i e u  r u r a l  a v e c  l e  j e u  v i d é o  c o m m e  o u t i l
d ’ é m a n c i p a t i o n ,  2 0 1 5

I S A B E L L E  A R V E R S

G A M E S  A R T I S T E  &  C U R A T R I C E
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